








教师小贴示

1) 教师可以到 �K�W�W�S�������E�L�W���O�\���&�K�L�Q�H�V�H�6�*�=�R�R�0�D�S 下载新加坡动物园的中文     
地图，让学生不论是在动物园里或是在课室里都能使用。

2) 教师可以根据学校课本单元教学目的，让学生练习关于动物的词汇，       
如“长长的鼻子、大大的嘴巴”，学习如何进行指引，如“向前走、转左”，    
或是形容周围环境语句，如“展区里的左边有个小水池”。

3) 到展区观察动物的行为或是在课室里使用动物照片时，教师可以和学生进行
口语对话，利用“看到了什么？”(See)、“你觉得…”(Think)、“你还想知道
…”（Wonder）引起学生的好奇和参与。

【虫字旁大挑战！】
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【偏旁部首无所不在！】
技能培养: 反思，探索，重组

活动：

1 记忆拼字游戏
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游园后活动

1

2

3 最后卡片全部拿完后，得
到卡片最多的玩家获胜。

把游戏材料一和二打印，
并剪出字卡和图卡。

将所有卡片朝下排列，玩家轮流
翻开两张卡片。

如果两张卡片配对动物的名称，
可以把它们拿走。

如果不同，需要把卡片翻回，并
且保持位置不变。蝎

蝎 子

蝶
蝴 

蛛
狼 
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游园后活动

游戏材料 一：

蝎 螂 蝶

蛙 蜥

蟒蛛
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游园后活动

游戏材料二：

蝎 子

蝎 蛇

蝎 蜴

蟑 

狼 

蝴 

青 
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游园后活动

【偏旁部首无所不在！】
技能培养: 反思，表达，探索，创意，重组

活动：

2 动物住哪里？

打印并剪出游戏材料三（动物图片）和四（森林背景）。

老师先介绍这些动物以及它们在森林出现的地方，然后学生将动物放在森林正确
的位置。

学生可以分享他们认为动物是如何在森林行动，并加入形容词描述动物的动作。

游戏材料三：

蝎子
狼蛛

蜥蜴

蟑螂

蝴蝶蛇

青蛙
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游园后活动

游戏材料四：
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游园后活动

【偏旁部首无所不在！】
技能培养: 反思，表达，探索，创意，重组

活动：

3 动物连一连

玩家在自己的3×3九宫格上，每个方格写下一个虫字旁的汉字。玩家轮流说出一
个虫字旁的字。如果被叫到的字出现在自己的九宫格，就把字划掉。

最先得到一条连线的玩家便获胜。

蝎 蟑 蝶

蛛 蛇 蛙

蚂 蝴 蚁

1 玩家把格子填
满有虫字旁的
汉字。

2 玩家把被叫出
的动物名称划
掉。最先得到
一条连线的玩
家获胜。


